http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/dazzling-dance-photo-
manipulation/all-pages.html

Foto manipulatie met straatdanser

Foto’s worden gecombineerd, speciale effecten toegevoegd ... tot een echt kunstwerk.

Nodige foto’s: streetdancer, wolken, gebroken glas, city achtergrond.
Zoek eigen foto’s, onderstaande zijn betaalexemplaren.
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Stap 2 — Wolken plaatsen

Kies Bestand > Plaatsen, blader naar de afbeelding met wolken, klik dan OK. Je afbeelding
verschijnt op je document met de transformatie blokjes geactiveerd. De grootte van de wolken en de
plaats ervan aanpassen op je document, klik dan op enter om de wijzigingen te bevestigen. Wij
krijgen dan een slim object zonder verlies van kwaliteit.
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Stap 3 — Wolken laten overvloeien
We maken de lucht transparant zodat de wolken zichtbaar worden. In plaats van met een masker te
werken gebruiken we de overvloeiopties. Rechtsklikken op de laag de ‘opties voor overvloeien

~ Opacity:| 100% | *

Leck: [] .+ < &

Layer Properties...

Blending Options...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object
Mew Smart Object via Copy
Edit Contents

Exnort Contents
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Bij overvloeien als: de zwarte schuiver naar rechts verplaatsen tot de wolken wat verdwijnen.

Blend If: Gray -
This Layer: 103 255
_‘.
Underlying Layer: 0 255
—

Alt + klik op die schuiver, het driehoekje wordt gesplitst, versleep dat rechtse deeltje helemaal tot
op het witte rechtse driehoekje. De harde randen van de wolken zouden moeten verdwijnen en de
wolken zelf zouden transparant moeten zijn. Nog niet op ok klikken!!!

Blend If: Gray D

This Layer: 103 / 255 255
N
‘
Underlying Layer: 0 255
I
o
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In dit venster klik je Kleurbedekking aan, kies wit en zet de overvloeimodus op ‘Kleur’. Ok .
Styles Color Overlay

Colar

Blending Options: Custom Blend Mode: Cojor - Cancel
Drop Shadaw Opacty: O/ % New Style...

Inner Shadow

V| Preview
Outer Glow

Inner Glow
Bevel and Emboss
Contour

Tescture

Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay

Stroke

Hieronder een voorbeeld van wat we ongeveer bekomen hebben.
/i
~

[SIERVIVITVIVIN e Io [VIVARV] v Lty



Stap4 — masker op laag met danser
Laag met wolken onzichtbaar maken, selecteer de achtergrondlaag

LAYERS | =

@ Effects
@ Color Overlay

= fx O ®© 0O & 9

Als de achtergrond zoals hier tamelijk egaal zwart is dan kan je die selecteren met de toverstaf,
tolerantie = 0 zodat de donkere sweater van de jongen niet mee geselecteerd wordt.

x‘\ - -_'| = Tﬂlerance:lzl J| Anti-alias || Contiguous sample All Layers | Refine Edge... |
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Probeer nu de rest ook nog te selecteren met lasso of een ander gereedschap (snelmasker).

Werk je met Photoshop CS3 of hoger dan kan je de hoeken verfijnen, klik op de knop in de
optiebalk

% - T iR | Brush: ® . Sample All Layers [~ | Autc-Enhance Refine Edge...
o AR ® ple A1 Lay g

Refine Edge

Radius: ) px | 0K |

| Cancel |
Contrast:

i
®  [Defaul J

V| Preview
Smooth: Q £
Feather:

Contract/Expand:

ZEE - B

2) Description

Press P to toggle the preview of the edge refinements. Press F to
cycle through the preview modes, and X to temporariy view the
image.

Straatdanser2 — blz 7 Vertaling



Stap5 — Laagmasker van de selectie in een groep

Door een laagmasker toe te passen aan een groep in plaats van op een laag, kunnen we eenvoudig
weg om het even welke laag in de groep plaatsen, die zal enkel achter het model zichtbaar zijn, zo
beperken we het aantal laagmaskers.

Laag met wolken selecteren, klik dan Ctrl + G om een groep aan te maken.

A4 X

LAYERS
Pass Through « Opacity:| 100% | ¢

Lock: [ # b @ Fil:| 100% | *

®

-

m

Met de groep geselecteerd, klik op de knop & om een laagmasker toe te voegen, dit laagmasker
wordt automatisch toegepast op het geselecteerde gebied. Alles wat we in de groep zullen plaatsen
zal rond de danser zichtbaar zijn.

LAYERS
Pass Through + Opacity:| 100% | *

lock: [] # 4+ @ Fill: | 100% | *

= A [Q® O 3 3

Nu even kijken of het masker in orde is. Voeg een Aanpassingslaag Volle kleur toe met een
contrasterende kleur zoals bijvoorbeeld rood, selecteer daarvoor de laag met wolken en ga naar
Laag = Nieuwe Opvullaag - Effen kleur

=

LAYERS
Normal - Opacity:| 100% |+

Lock: [] &+ & Fill:| 100% | *

®|v 328

H dreamstime 2552311
L.

== fx [0 ® 0 &
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Stap6 — Laagmasker verfijnen

Inzoomen op 100% om te zien of er gebreken te vinden zijn, zoals hier bijvoorbeeld op de schoen.

v

Selecteer het laagmasker, gebruik het penseel om de randen te verbeteren, wit of zwarte kleur
gebruiken, pas ook de hardheid van het penseel aan.

Pass Through + Opacity:| 100% | » |

lock: L] 7 @ Fill:| 100% | *

. ) Color Fill 1

ﬁ dreamstime_2552311
~

=2 fx

Als je daarmee Kklaart bent dan kan je die aanpassingslaag verwijderen en de laag met wolken weer
zichtbaar maken.
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LAYERS

o ~ Oty s |
lock: [] &+ @ Fill:| 100% | »

dreamstime_2592311

Stap7 — Overvloeien van de wolken afwerken
Voeg een laagmasker toe aan laag met wolken.

LAYERS
Normal ~ Opacity:| 100% | * |
Lock: (] & <& & Fill:| 100% | |

Gebruik een tamelijk groot penseel, hardheid = 0%, penseel niet zo groot nemen!!!

Master Dizmeter 2343 px (¥
0 m
Hardness: [
e |e| @)
1 3 5 ) 13 19 |-
* - - L] - - :
5 ) 13 17 21 27
- - - - - -
35 45 &5 100 200 [ 30D
s | @ . . L
9 13 19 17 45 & |7
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Schilder op het laagmasker onderaan de wolken zodat die geleidelijk verdwijnen.

LAYERS |

Collapse to Icons

Normal o | »
lock: L] &+ @ Fill:| 100% | »
® (v (3 Lﬁ Group 1

® Color Overlay
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Stap8 — de city achtergrond plaatsen

Klik nu gewoon op de laag zelf met wolken (niet op het laagmasker) zodat we de volgende

afbeelding kunnen plaatsen.

"

[N %

LAYERS
MNormal ~ Opacity: 100% | *

Lock: [] & + @ Fill:| 100% | »

Kies terug Bestand - Plaatsen, blader naar de gewenste afbeelding, klik ok.

Afbeelding schalen, plaats aanpassen, enteren om de wijzigingen te bevestigen.
[ § . - = = |

e

Laag met stad plaats je onder de laag met wolken

LAYERS
Hormal ~ Opacity:| 100% | »

lock: [] &+ @ Fill:| 100% | »

|y § Group 1
& l HD dresmstime_2552311 frx -
L]
W Effects

 Color Overlay

= f 0O © 0 & §F ;

-~
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Stap9 — Minder verzadiging
Rechtsklikken op laag met stad, kies de ‘Opties voor overvloeien’

x

LAYERS

Normal

~ Opacity:| 100% | *

lock: [] » 4+ @

Fill: | 100% | »

EIR AN

Group 1

-

1" 0] D dreamstime_2592311 fx -
5
Effects

B Color Overlay

Layer Properties...

Blending Options...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object

MNew Smart Object via Copy

Edit Contents

Export Contents...

Onderstaande instellingen toepassen = Kleurbedekking, overvloeimodus = kleur, wit

Color Overlay
Color

Styles

Blending Opticns: Default Blend Mods: g,
s r

Opacity:

[F] Drop Shadow
[7] Inner Shadow
[F] Outer Glow
[F] Inner Glow
[7] Bevel and Emboss
[F] Contour
[F] Testture
[] Satin
[] Gradient Overlay
[] Pattern Owerlay
[F] stroke

Stap10 - Randen vervagen

0K

] Cancel

0 m [% New Style...
Preview

"

Onderaan de foto met stad zie je harde randen
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Op laag met stad een laagmasker toevoegen

ZIES
LAYERS =
Normal + Opacity:| 100% | *

Lock: [ &+ @ Fill:| 1009 | »

®lvizd ‘s Group 1
"'- # D dreamstime_2532311 s«
)
B Effects

 Color Overlay

m

Ul

a
s f(d[® O & F

Gebruik een zacht penseel, hardheid = 0%, tamelijk groot, is hier wel zeer groot! 300 px volstaat.

Master Dizmeter 3343 pxe O]
g

Hardness: 0%
A

. . 9 . -

1 3 9 13 | 19 |

. . . . . |

5 3 13 | 17|z |

I A

35 | 45 | &5 | 100 | 200 | 300

e (@ |@| || »

3 i3 | 15 | 17 | 45 | &5 |7

W Effects '
_5 -éc;lbr Overlay
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Hieronder zie je een voor en na het vervagen van de randen.

Before
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Stapll — Kleuren toevoegen aan de achtergrond

Nieuwe laag boven laag met wolken, laagmodus op ‘Kleur’ zetten.

Nu kan je op deze laag schilderen met om het even welke Kkleur en die zullen enkel de lagen eronder
beinvloeden.

a4

1111

LAYERS
|c°|or lep\a\:i'y: 100% | »
Lock: [ % % & Filk| 1000 | »

In het stalen palet het menu -= kiezen, kies een Pantone CMTK Kleur, bijvoorbeeld Pantone color
bridge CMYK EC

SWATCHES

v Small Thumbnail
Large Thumbnail
Srnall List
Large List

Preset Manager...

Reset Swatches...

Load Swatches...

Save Swatches..,

Save Swatches for Exchange...
Replace Swatches...

AMPA Colors

DIC Color Guide

FOCOLTOME Colors

HES E Process

HEKS E

HES K Process

HES K

HES M Process

HEKS M

HKS 7 Process

HKS Z

Mac 05

PANTOME coler bridge CMYE PC
PAMNTOME color bridge CMYK UP
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SWATCHES

Penseel selecteren, in optiebalk dekking = 50%, pas ook grootte en hardheid aan:
Neem dit penseel niet zo groot, hangt af van je eigen afbeelding en foto’s.

& = | Brush: 1z.onB|M°dE= Normal -~  Opacty:| sose |+ || Flow:| 1000 | _g&|
E [} al

Hardness: 5%

L1
e || @]

i 3 5 3 13 | 15 |

. . w - - - :

5 5 13 [ 17 | a1 | 27

- - - - - -

3 | 45 | &5 | 100 | 200 | 300

I BN N
gulgl?ﬁﬁrl_

Kies een van die drie kleuren en begin te schilderen

SWATCHES

Hier zijn de kleuren geel, magenta en cyaan makkelijk te gebruiken (de eerste drie kleuren)

Je kan de kleuren laten overlappen om andere kleuren te bekomen. Pas regelmatig de instellingen

van je penseel aan om telkens een ander resultaat te bekomen.
Zie hieronder voor het bekomen resultaat:
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Stap12 — Een wervelende lichtstroom toevoegen

Nieuwe laag binnen een nieuwe groep, deze groep zullen we gebruiken voor speciale effecten die
later nog zullen toegevoegd worden. Maak de groep boven groepl.

Nieuwe laag binnen groep2 maken.

LAYERS

Il 5

Normal + Opaciy:| 100% | &

lock: [] & + @ Fill: | 1009 |+
[®|v (3 Grouwp:2

|§vDﬂi§ Group 1

m

drezmstime_2592311 fx .

= fr O ©[0[hl]|F =
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Pengereedschap selecteren, pas de opties aan zoals hieronder
- oEo |00 00\ - | Taadpe| ) F &[G

Teken een curve gelijkend op onderstaande curve

Selecteer het penseel, pas de instellingen aan, kijk wel naar je eigen afbeelding voor het kiezen van
de penseelgrootte want die zal de dikte van de lichtstroom bepalen.
Werk je met een lage resolutie (800 x 600 pix) dan volstaat een penseelgrootte van 7 pix.

& - | Brush: g B‘Moﬂe: Mormal ~  Opacty: | 100% | » || Flow: | 100% |+ %‘
Master Diamater 30 px @
1 al
Hardness: 100%:
i
s o @

i 3 5 e 13 13
- L] L
5 ] 13 17 21 27

. e w
35 | 45 | ec | 100 | 200 | 300
. o O =~ .

3 13 13 17 45 85 |7
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De nieuwe laag is geselecteerd, ga naar het palet paden of rechtsklikken met pen op gemaakte pad
en kiezen voor: ‘pad omlijnen’.

PATHS

Duplicate Path...
Delete Path

Make Selection...

Fill Path...
| Stroke Path... |

Kies in het bekomen menu voor penseel en vink ‘druk simuleren’ aan.

Stroke Path Iﬁ
& Brush -
Simulate Pressure

Dit zou je nu ongeveer moeten bekomen hebben met deze wervelende lichtbundel.
Het lijkt echter nog niet rond het model te draaien. We brengen dit in orde in volgende stap.

104

”~
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Stap13 — Laagmasker op laag met lijn
Ctrl + klik op het laagmasker van groepl

LAYERS

v Opacity: 100%  *

Normal

Fill:| 100% | *

Ctrl+click

Group 1

Layer 1

é’ ] dreamstime_2592311
3)
Effects

®
® Color Overlay

m @ Arnmmndioan AOCCOA

Selecteer de laag met de lijn en klik op de knop &4 onderaan het palet lagen om een laagmasker toe
te voegen.

LAYERS

(1N x

Normal + Opacity: 100% | *

lock: [ & < @ Fill:| 100% | »

3 i @ dreamstime_2552311 fx|s
LT

a

= fx O ® 0 o F
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Selecteer dit nieuwe laagmasker op de laag met lijn, penseel nemen, schilder met een witte kleur
over de delen die in de afbeelding hieronder aangeduid werden. Zo lijkt die lijn rond de danser te
draaien.

Stapl4 — Zon creéren
Nieuwe laag als bovenste laag in groep2, vul die laag met zwart.

A4 | X

LAYERS =
Mormal » Opacity:| 1009 |+

Leck: [ & & & Fill:| 1000 |+

|§ v (3 Group 2

®

= i '( Layer 2
IETD:E‘ Group 1 -
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Ga naar Filter - Rendering = Zon: helderheid = 100%, lenstype = hoofdgedeelte van film
De zon ongeveer in het midden plaatsen, of daar waar je het zelf wenst, ok.

Flare Center:

Brightness:

LI

Lens Type

50-300mm Zoom

35mm Prime
105mm Prirne

@ Movie Prime

Ga nu naar Afbeelding = Aanpassingen > Kleurtoon/verzadiging met onderstaande instellingen.
Werk je met CS3, vink eerst vullen met kleur aan en pas dan kleurtoon en verzadiging aan.

Hue/Saturation

Preset: Cyanotype

Saturation:

)

Lightness:

[V] Colorize
Y| Preview
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Stap14 — Dupliceren en plaats zon aanpassen
Wijzig eerst de laagmodus van de laag met zon in ‘Bleken’

o %
LAYERS =

Scresn » [Opacity: 100% | *

Lock: [] & 7 @ Fill:| 100% |+
[®|v (1 Group2

®

= ﬂ‘% Layer 2

5!4@“ Group 1 -

= f£. O ® 0O @ F

Verplaatsgereedschap selecteren, zet de zon op de rechterhand van de danser.

Terwijl je de Alt toets vasthoudt versleep je de zon op de linkerhand van de danser. Op die manier
wordt ook een kopie van de laag met zon gemaakt.
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Stapl5 — Zon maskeren
We wensen dat die tweede zon achter de hand van de danser komt te liggen. Daarvoor voegen we
een laagmasker toe aan die laag door weer op deze knop te klikken

=
LAYERS =

Screan ~ Opacity:| 100% | *

Lock: [] &+ & Fill:| 100% |+

v D Group 2

= ﬁi" Leyer2 -

Penseel selecteren, tamelijk groot aangepast aan grootte document, hardheid = 0%

Master Diameter 472 pa )
Ik &l
Hardness: o
[k
s o @
1 3 5 ] 13 1% |2
. . - - :
5 ] 13 i7 21 27
- - - - - -
35 45 &5 100 200 | 300
N BN N
9 13 15 17 45 65 |7

Schilder over de hand en arm zodat het lijkt alsof de zon achter deze hand ligt.

LAYERS

Screen v Opacity: | 100% | *

lock: (] 7+ @ Fill:| 100% | >
;5 v U Group2
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Hieronder een voor en na voorbeeld

Before

Stapl6 — Lagen met zon samenvoegen

Aangezien we die zon niet meer hoeven te verplaatsen kunnen we deze twee lagen samenvoegen.
Als je die lagen nu zomaar zult samenvoegen dan gaat het laagmasker verloren, de laag met zon en
laagmasker zet je bovenaan, voeg nu beide lagen samen met Ctrl + E

“"x

LAYERS .=

Sereen ~ Opacity:| 100% | *
lock: [ & 4 @ Fill:| 100% | *
IE v D Group 2

]

= ﬁi" Layer 2 ~

=2 fx O ® 0 & §

Je krijgt een dialoogvenster met de vraag als je wel degelijk het laagmasker wilt behouden, selecteer
behouden.

Adobe Photoshop C54 Extended

-

! The underlying layer has a layer mask. If this is preserved
__I; then it wil mask the merged result. Apply the mask before
merging?

[ Apply ][ Preserve ][ Cancel ]
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Nu zijn de lagen samengevoegd maar het laagmasker is behouden.

| X
LAYERS =
Scresn ~ Opachy: 100% | *
lock: [ &+ & Fill: | 1000 | *

E'J@‘ Group 1

Stap17 — Gebroken glas

Kies Bestand > Plaatsen, blader naar de afbeelding met gebroken glas en klik ok en op enter.
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Stap18 — Transparantie toevoegen aan de glas laag
Gebruik dezelfde techniek als voorheen, de donkere delen van de laag maken we transparant zodat
alles mooier in mekaar overvloeit. Rechtsklikken op laag en kiezen voor ‘Opties voor overvloeien’.

“"x
LAYERS =

MNarmal ~ Opacty: 100% |*

lock: [] &+ @ Fill:| 100% | *

m

Layer Properties...

Blending Opticns...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object
MNew Smart Object via Copy

‘ Edit Contents
[& i Lay Export Contents...
=

Replace Contents...

Onderaan bij ‘Overvloeien als’ sleep je de zwarte invoer schuifregelaar naar rechts tot de
achtergrond van die glaslaag wat verdwijnt.

|| Gradient Overlay Blend If: gz, v
[7] Pattern Overlay
This Layer: 103 255
[7] stroke
&
Underlying Layer: 0 i
I
o (4 )
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Alt toets vasthouden, klikken op het zwarte driehoekje zodat het gesplitst wordt, het rechtse zwarte

driehoekje nog verder naar rechts verslepen tot je zachte randen bekomt.
[] Gradient Overlay Bend If: Gray
[7] Pattern Overlay

v =

This Layer: 103 / 178 255

B sticke [——
‘ &
Underlying Layer: 0 255
——

Laagmodus voor deze glaslaag = lichtsterkte, de kleuren eronder zie je nu doorheen het glas.

=
LAYERS =

|Lum'|noﬁ'rty - |0pa|:'|ty: 100% |+
lock: [ & & @ Fill: | 1006 |+
|§ ¥ [ Group2

" | dreamstime_2905125

Layer 3 copy

Layer 2 57
= fx O @& 0 1 F
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Stap19 — Lagen voorbereiden
Laag met glas dupliceren

LAYERS
Luminosity » Opadty:| 1000 | *

lock: [] 7+ & Fill:| 100% | »

dreamstime_2305135 copy

Layer 3 copy

== fx [0 ® 4O & F

De andere glaslaag even onzichtbaar maken

LAYERS

Lumingsity + Opacity:| 100% | *
Lock: [ &+ & Fill:| 1000 | *

dreamstime_2905135 copy

Stap20 — De bovenste glaslaag vervormen
Op die glaslaag: Vrije transformatie (Ctrl + T), sleep aan de ankerpunten en probeer zo de linker
enkel van de danser met glas te bedekken.
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Terwijl je de alt toets vasthoudt, sleep het bovenste middelste ankerpunt naar beneden tot je

ongeveer onderstaande bekomt.
‘ y
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Roteer de laag, zie voo

A 4

rbeeld hieronder, om te roteren cursor buiten het begrenzende kader houden.

i

S —

\
\
\
> \
'\_ % II
7 e
\ / o —
\ 7 =2z
'.l' £ S
A
-

Terwijl je de Ctrl toets vasthoudt, het onderste linker ankerpunt naar beneden slepen, zie vb.

¥,
\
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En nog de Ctrl toets vasthouden en het onderste rechter ankerpunt naar boven slepen, zie vb.
Enteren om de wijzigingen te bevestigen.

i

Stap21 — De tweede glaslaag vervormen
Selecteer de andere glaslaag, maak die terug zichtbaar.

M=

J

LAYERS

Luminosity w Opacity:| 100% | *
Lock: [] &+ @ Fill: | 100%. | »
|§ v [3 Group 2 -

dreamstime_Z305135 copy

Layer 3 copy
== fx 0O ® 4O & 3

Weer met vrije transformatie werken (Ctrl + T), plaats het glas boven de andere enkel van de man.
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Roteer de laag, werk zoals daarjuist, je muisaanwijzer buiten de randen plaatsen, slepen en draaien
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Stap22 — lagen omwisselen
De volgorde van de glaslagen wijzigen, de onderste laag naar boven slepen.
Reden: het glas boven de linker enkel moet ook boven de andere enkel komen.

X
LAYERS -=

Luminasity ~ Opacity:| 100% |

lock: (] & + @ Fill: | 100% | »

Layer 3 copy -

= fx O ® O & 3

Hieronder een voor en na als vergelijking van de twee lagen.
Het glas draait ook niet rond de enkel, dit brengen we in volgende stap in orde.

.V“,‘/ ¥
N ‘g
!

'

{

Stap23 — Laagmasker toevoegen aan de glaslagen
De onderste glaslaag selecteren, voeg een laagmasker toe aan deze laag

" x
LAVERS =

Lumincsity ~ Opacity:| 100% | *

lock: [] &+« @ Fill:| 100% | »

¥ [0 Group2

dreamstime_2305135 copy ‘ ‘

== fx 0 ® 0 & F
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Inzoomen tot 100, desnood

[§

s de glaslaag nog wat verplaatsen op het been.

[ Ve
[

%

W

Zwart penseel selecteren, hardheid = 100%.
Master Dizmeter EE )

1k &l

Hardness: 1009

=

13

[t »

5 2 13 21

35 45 65 200

-
nefielyelz@

-
s S Wl wo e
-

45

Schilder op het laagmasker op het bovenste deel van het gebroken glas dat het been en de lijn met
lichtbundel raakt , zie voorbeeld hieronder. Nu lijkt het alsof het glas rond het been gewikkeld is en
niet voor die lijn ligt.

¥
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Herhaal dit voor het andere been, selecteer daarvoor de andere glaslaag, voeg een laagmasker toe

%
LAYERS =

Luminasity v Opacity:| 100% | *
Lock: [ . & @ Fill:| 100% | *
[®|v (1 Group2

dreamstime_29051325 copy

|§ ﬂ - dreamstime_2305135

£l
_" i -

= f 0O @ 0 & § s

Schilder weer op het masker met je zwart penseel

.

‘ " .. . .‘«i ‘ ‘ N

over het glas dat het been raakt.

- -

Stap24 — lijn laten gloeien
Selecteer laag met lijn, rechtsklikken op laag, overvloeiopties kiezen.

dd | =
LAYERS =
Mormal + Opacty:| 100% | *
Lock: [ & 0 & Fill: | 1009 | *

Layer 3 copy

m

Layer Properties...
Blending Options...

Edit Adjustment...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object
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Selecteer ‘Gloed buiten’, pas de grootte aan tot je een lichtgloed ziet op de lijn.

Styks e
Blending Options: Defauit Blend Mode: | c_reen Z Cancel
| Drop Shadow Opacity: {0 7w % New Style...

[~] 1nner Shadow Noise: [} ° %
e i —""

[7] Inner Glow
| Bevel and Emboss Elements .

[V Preview

7 Contour Technique: oofter v

[F] Texture Spread: [ } 0 %
- Size: 46 xl
[7] Satin I J eI

Styles

Blending Options: Default Blend Mode: gereen - Cancel
|| Drop Shadow Opacity: B % New Style...
[] Inner Shadow Noise: | } 0 % [¥] Preview
[7] inner Glow .
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Selecteer ook ‘Gloed binnen’, inzoomen op de lijn om de wijzigen beter te zien.

N~ -

Styles fnner Glow *
— Structure

Blending Options: Default Blend Mode: I ol il l Cancel

[~] brop Shado p

rop vi Opacity: {} 75 |% New Style...
|”] Inner Shadow Noise: [} 0 % @] Preview

v

'7Jw“ Outer Gb\'l 1 = 1
o] o] g
—

Kies dezelfde kleur of een gelijkende tint als bij de gloed buiten, pas de grootte aan van die gloed
binnen zodat die meer zichtbaar is.

- e low
Structure 1
Blending Options: Default Blend Mode: pormal J Cancel
i hadov .
["| Drop Shadow Opacity: } 7 % New Style...
[7] Inner Shadow ise: -
Nose:. (o) o __j= V] Preview
7l - . = — el
[¥] Outer Glow oli’ Bl = H
|
[”'] Bevel and Emboss Elements .
Il Cortaor Technique: oofier v |
[l Texture Source: () Center (@) Edge
Il Sat Choke: [} 0 %
LS n
— Swe: px
|| Color Overlay ! =

Dit is het eindresultaat:
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